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THE FANTASTIC PALASTICS: MISSION MUSEUM

EIN NEUES MULTIMEDIALES FAMILIENERLEBNIS IM OBEREN

BELVEDERE
1. Juli 2025

Ab sofort ist das Obere Belvedere fiir alle ab 8 Jahren
gemeinsam mit den Fantastic Palastics spielerisch erlebbar.
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Welche Kiinstler*innen werden die Zukunft gestalten? Wer den Code knackt, kann das
Geheimnis liften! Die sechs virtuellen Tierfiguren, bekannt als The Fantastic Palastics, die im
Garden Game im Schlossgarten aus einem tiefen Schlaf geweckt und fit fur die Zukunft
gemacht wurden, erobern nun das Obere Belvedere und schicken Kinder und Familien auf eine
spannende Mission durch das barocke Schloss. Mit Game-Map, Stift und Smartphone oder
Tablet kann das Abenteuer beginnen.
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Generaldirektorin Stella Rollig und Wolfgang Bergmann, wirtschaftlicher Geschéaftsfihrer: Mit
dem zweiten Abenteuer der Fantastic Palastics machen wir Kunstgeschichte fir Familien
spielerisch erlebbar. Mission Museum kombiniert digitale und analoge Elemente mit
anspruchsvollen Rétseln und ermdglicht jungen Menschen einen spielerischen Zugang zur Kunst.
Individuell und kreativ begegnen sie auf dieser multimedialen Tour Gustav Klimts Kuss, den
.Charakterkdpfen" von Franz Xaver Messerschmidt und vielen weiteren bedeutenden
Kunstwerken der Sammlung und machen den Besuch im Oberen Belvedere zu ihrem ganz
persénlichen Abenteuer.

The Fantastic Palastics ist ein leicht verstdndliches und einfach zugéngliches interaktives
Spieleerlebnis, das von Audio- und visuellen Eindriicken bis hin zu Augmented Reality und
kreativen Zeichenaufgaben reicht. Zentrales Medium des Spiels ist eine Game-Map, die den
Spieler*innen den Weg durch das Obere Belvedere weist. Der Museumseintritt und das Spiel
sind fir alle unter 19 Jahren kostenlos. Der Download einer App ist nicht erforderlich, da die
QR-Codes zu einer Web-App fiihren. Wahlweise kann das Spiel auf Deutsch oder auf Englisch
gespielt werden.

Auf Mission im Museum!

Das Belvedere beherbergt einige der wertvollsten und &ltesten Kunstwerke Osterreichs. Doch
im Schloss verbirgt sich ein noch ungeldstes Geheimnis. Nach dem ersten Abenteuer der
Fantastic Palastics im Schlossgarten ist es nun an der Zeit, die Kunstschdtze im Oberen
Belvedere zu erkunden. Die Mission? Spielerisch die Kiinstler*innen der Zukunft entdecken!
Sechs der Tiere, die bereits vor rund drei Jahrhunderten im Garten lebten, sind nun im Schloss
wieder die Protagonist*innen des Spiels: der Léwe Roco, der Lemur Neo, die Gazelle Rena, das
Schaf Pop, der StrauB3 Dada und das Stachelschwein Flux.

Das Spiel beginnt im Marmorsaal, wo die Sphinx, die Uber das Schloss wacht, die Mission erkléart.
Ausgestattet mit einer Spielkarte und einem Stift begeben sich die jungen Besucher*innen auf
ein Abenteuer durch die Ausstellungsrdume, bei dem sie unter anderem mit ihren Smartphones
die Umgebung scannen. Kreative Herausforderungen laden im Laufe des Spiels zum Zeichnen,
Beobachten, Fantasieren und Kunsterleben ein. Unterwegs gilt es Geheimzahlen zu sammeln -
nur die Kombination aller Teile des Codes I6st das Ratsel: Welche Kiinstler*innen werden die
Zukunft gestalten? Am Ende der Tour erwartet die Spieler*innen die wertvolle Erkenntnis, dass
wir alle fantastisch sind und mit unseren Ideen die Welt bereichern. Ein eigens fur das Spiel
entwickelter Selfie-Filter sowie eine kleine Uberraschung, die im Museumsshop erhaltlich ist,
erinnern nachhaltig an diese bestérkende Botschaft.

Bereits seit 2023 nutzen zahlreiche junge Besucher*innen taglich das kostenlose AR-Mobile-
Game der Fantastic Palastics im Belvedere-Garten. Das Garden Game ladt dazu ein, die
Geschichte des Weltkulturerbes auf eine ganz neue, spannende Weise zu entdecken. Mehr zur
ersten Mission unter belvedere.at/garden-game.
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Zusammenarbeit mit The Brand Father und ORB. Powered by 8th wall

Entwickelt wurde das Spiel in Zusammenarbeit mit den niederlandischen Spieleentwickler*innen
The Brand Father und den AR-Spezialist*innen ORB. Es basiert auf der AR-Lizenz von 8th Wall,
die durch Pokémon GO bekannt wurde.

Technische Details zum Spiel
Multimediales Spieleerlebnis fir alle ab 8 Jahren

Spielstart: Game-Map und Stift sind kostenlos am Infostand in der Sala terrena im Oberen
Belvedere erhéltlich. Die Mission beginnt im Marmorsaal.

Dauer: ca. 40 Minuten

Smartphone mit Kamera und geladenem Akku. Stabile Internetverbindung
iOS: Safari (iOS 11+) / Android: Chrome, Firefox, Samsung Internet, Edge

Um die Augmented-Reality-Funktionen nutzen zu kénnen, missen Ortserkennung und
Kamerazugriff am Smartphone aktiviert werden — siehe Infos auf der Website:

www.belvedere.at/mission-museum

Tipp: Das WLAN ,Belvedere Free Wifi" ist im Museum frei nutzbar.

Infos zu den Belvedere Games: www.belvedere.at/games

Hochauflésende Pressebilder stehen HIER zum Download bereit. Ergénzend dazu befindet
sich das Video zum Spiel HIER.
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